
Боевые навыки дальнего
боя

 1) Прицельный выстрел - Позволяет выпустить снаряд из дальнобойного оружия по
противнику с преимуществом.

____________________________________________________________________________________________________
____________________________________

 2) Пригвоздить - Позволяет одним снарядом пробить противнику ногу, прибив его к
земле, добавляя +2 к урону и накладывая на противника эффект захват.

____________________________________________________________________________________________________
____________________________________

 3) Стрельба навесом - Позволяет одним действием выпустить снаряд в небо над
противником с помехой, но при успешной проверке наносит удвоенный урон.

____________________________________________________________________________________________________
____________________________________

 4) Бронебойный выстрел - Позволяет одним действием выпустить снаряд в слабую
часть брони противника, игнорируя его КЗ.

____________________________________________________________________________________________________
____________________________________

 5) Рваная рана - Позволяет закрутить снаряд пущенный в противника, добавляя
один куб к урону вашего оружия и накладывая кровотечение 1d4.
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